IERENENIHOUIRSKCO
PORTRET En Face

Techniek: tekenen, schetsen, observeren
Materiaal: papier, houtskool.
Gereedschap: kneedgum

Geen enkel gezicht is hetzelfde.
Toch hebben we allemaal dezelfde grondvormen.
Wanneer we gezichten gaan tekenen zijn de volgende regels handig.
e De basisvorm is een ovaal
e Het gezicht is op te delen in 3 gelijke delen:
1. Voorhoofd
2. Midden deel met ogen en neus en oren
3. Onderste deel met mond

e  Het gezicht is symmetrisch langs een verticale lijn in het midden
e Teken vlakken in plaats van lijnen (dan wordt je gezicht een cartoon)
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Opdracht
1. Oefen met het tekenen van vlotte ovalen
2. Deel met heel dun getrokken lijnen je ovaal in 3 delen
3. Trek heel dun een verticale lijn door het midden
4. Schets (= dunnetjes tekenen met Kkorte lijntjes) de ogen
5. Schets de mond (de middellijn is het belangrijkst)
6. Schets de wenkbrauwen
7. Schets de neus
8. Schets de oren
9. Schets de haren
10. Oefen veel en probeer verschillende gezichten te maken

Misschien vind je het handig om te oefenen op bijgaand werkblad
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